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 Questionário SCORE para Auto-avaliação de Criatividade 
 

Nome completo  Data __/__/_____ 

Nome da sua 
escola/instituição 

 

Você estuda em 
que ano? 

□   1º ano – 5º ano do ensino fundamental 

□   6º ano – 9º ano do ensino fundamental 

□   Ensino médio 

□   Outro 

Qual a sua idade?  

Qual o seu sexo? 
□   Menina 

□   Menino 

 
 

  Sobre suas habilidades 

 
Discordo 

totalmente 
 

 

 
Discordo 

 
 

 

Não 
concordo, 

nem discordo 
 

 

 
Concordo 
 
 

 

 
Concordo 

totalmente 
 

 
Acho importante ter ideias. □ □ □ □ □ 

Eu tenho muitas ideias que são úteis. □ □ □ □ □ 

Eu consigo fazer algo divertido com material reciclado. □ □ □ □ □ 

Às vezes fico pensando muito em um problema e continuo 
tentando resolver até encontrar uma solução, por exemplo, 
fazer a tarefa de matemática. 

□ □ □ □ □ 

Eu consigo pensar em novas maneiras de ajudar as pessoas. □ □ □ □ □ 

Eu gosto de fazer coisas novas (visitar novos lugares, conhecer 
novas pessoas, etc.) 

□ □ □ □ □ 

Eu sou uma pessoa curiosa sobre como as coisas funcionam. □ □ □ □ □ 

Eu consigo concluir várias coisas durante o dia. □ □ □ □ □ 

Eu gosto de aprender coisas novas. □ □ □ □ □ 

Não tenho medo de aprender coisas novas. □ □ □ □ □ 

Com os conhecimentos que tenho, consigo resolver um novo 
problema. 

□ □ □ □ □ 

Gosto de participar de atividades extracurriculares para 
aprender coisas novas (pesquisa de campo, palestras, cursos). 

□ □ □ □ □ 

Eu entro na Internet várias vezes para aprender coisas novas. □ □ □ □ □ 

Eu gosto de discutir assuntos dando a minha opinião. □ □ □ □ □ 

Eu sei como aproveitar elogios e críticas ao refazer um trabalho 
da escola. 

□ □ □ □ □ 

Eu consigo fazer críticas construtivas.  □ □ □ □ □ 

Eu aprendo com os meus erros. □ □ □ □ □ 

Eu posso descobrir relações entre o uso de computadores e o 
seu impacto na sociedade. 

□ □ □ □ □ 

Eu consigo entender e interpretar o tipo do problema a ser 
resolvido, por exemplo, como fazer a tarefa de matemática. 

□ □ □ □ □ 

Eu consigo prestar atenção e entender a ideia de outras 
pessoas. 

□ □ □ □ □ 

Consigo criar novas soluções combinando coisas que já 
conheço. 

□ □ □ □ □ 

Consigo fazer qualquer coisa que quero. □ □ □ □ □ 
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Eu tento fazer o que os outros acham impossível.  □ □ □ □ □ 

Meus objetivos são sempre desafiadores.  □ □ □ □ □ 

Quando encontro um problema muito difícil, eu tenho coragem 
para tentar resolver. 

□ □ □ □ □ 

Não tenho medo de fracassar. □ □ □ □ □ 

Eu gosto de participar de desafios. □ □ □ □ □ 

Eu gosto de criar meus próprios jogos digitais. □ □ □ □ □ 

Eu tento resolver um problema sozinho antes de perguntar a 
alguém. 

□ □ □ □ □ 

Eu gosto de criar novos aplicativos para celular e não só usar os 
que já existem. 

□ □ □ □ □ 

Eu já fiz algo usando o computador que nunca pensei que fosse 
possível.  

□ □ □ □ □ 

Eu acho que é importante pensar em coisas de várias formas 
diferentes. 

□ □ □ □ □ 

Eu imagino muitas coisas que ainda não existem. □ □ □ □ □ 

Gosto de modificar programas de computador a partir de 
programas que outras pessoas compartilharam. 

□ □ □ □ □ 

Tenho ideias de como fazer novos jogos e de como melhorá-
los. 

□ □ □ □ □ 

Eu consigo imaginar soluções diferentes para resolver um 
problema, por exemplo, como chegar mais rápido à escola. 

□ □ □ □ □ 

Eu acho fácil escrever uma história para um jogo. □ □ □ □ □ 

Eu consigo escrever um programa de computador. □ □ □ □ □ 

Quando eu crescer, eu gostaria de trabalhar com algo que 
tivesse que pensar em várias ideias novas. 

□ □ □ □ □ 

Eu consigo pensar numa lista de coisas que gastam pouco 
dinheiro e podem melhorar a minha escola. 

□ □ □ □ □ 

Eu sou capaz de explicar um programa de computador para 
colegas. 

□ □ □ □ □ 

Tenho ideias de aplicativos para celular que eu poderia 
desenvolver. 

□ □ □ □ □ 

Sou capaz de combinar ideias de maneiras que outras pessoas 
não tentaram. 

□ □ □ □ □ 

Eu consigo pensar em novas formas de usar uma panela. □ □ □ □ □ 

Eu gosto de trabalhar criando coisas novas ao invés de fazer 
exercícios repetitivos. 

□ □ □ □ □ 

Consigo achar os materiais que preciso para desenvolver uma 
ideia. 

□ □ □ □ □ 

Se não há um certo recurso, tento achar uma solução com 
outros recursos disponíveis. 

□ □ □ □ □ 

Eu me importo com os detalhes quando faço alguma coisa. □ □ □ □ □ 

Eu presto atenção nas cores e fontes utilizadas na tela de um 
aplicativo de celular. 

□ □ □ □ □ 

Depois de usar um aplicativo interessante, eu gosto de 
conversar com alguém sobre ele. 

□ □ □ □ □ 

Quando estou interessado em alguma coisa, eu presto atenção 
em todos os detalhes. 

□ □ □ □ □ 

Quando faço algum trabalho de escola, gosto de deixa-lo 
bonito e enfeitado. 

□ □ □ □ □ 

Gosto de fazer de forma bonita as telas de jogos ou aplicativos 
de celular que crio. 

□ □ □ □ □ 

 
Muito obrigada! 


